Radzyn Podlaski, 01.07.2024 r.

Rozporzqgdzenie Prezesa PrezesTeam
ws. reorganizacji turnieju PrezesTeam Counter-Strike Masters

Na podstawie § 6 ust. 3 pkt 1, § 7 pkt 5, § 10 ust. 3 pkt 41§ 101 obowigzujgcego
Statutu PrezesTeam z dnia 1 wrzesnia 2023 r. oraz § 18 ust. 1 Regulaminu turnieju
PrezesTeam Counter-Strike Masters, zarzgdzam, co nastepuje:

§1

Organizacja turnieju PrezesTeam Counter-Strike Masters, ktéry powstat na
mocy Rozporzgdzenia PrezesTeam z dnia 1 lipca 2023 r. dot. powstania
nowego furnieju organizowanego przez Stowarzyszenie PrezesTeam o nazwie
PrezesTeam Counter-Strike Masters, bedzie kontynuowana.

§2
Logotypem turnieju PrezesTeam Counter-Strike Masters nadal bedzie Logotyp
ustanowiony Rozporzgdzeniem Prezesa PrezesTeam z dnia 1 lipca 2023 r.
dot. powstania nowego turnieju organizowanego przez Stowarzyszenie
PrezesTeam o nazwie PrezesTeam Counter-Strike Masters, ktérego wzor okresla
Zatgcznik nr 1 do niniejszego Rozporzgdzenia.

§3
Ustala sie Regulamin turnieju PrezesTeam Conuter-Strike Masters, ktérego
brzmienie okreslone jest w Zatgczniku nr 2 do niniejszego Rozporzgdzenia.

§4
Tracq moc nastepujgce Rozporzgdzenia:

1) Rozporzgdzenie Prezesa PrezesTeam z dnia 1 lipca 2023 r. dot. powstania
nowego turnieju organizowanego przez Stowarzyszenie PrezesTeam
o0 nazwie PrezesTeam Counter-Strike Masters;

Rozporzgdzenie Prezesa PrezesTeam z dnia 31 pazdziernika 2023 r.
zmieniajgce Rozporzgdzenie Prezesa PrezesTeam z dnia 1 lipca 2023 r.
dot. powstania nowego turnieju organizowanego przez Stowarzyszenie
PrezesTeam o nazwie PrezesTeam Counter-Strike Masters.

§5

Rozporzgdzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania (1 lipca 2024 r.).

mgr Wojciech NiewggtowskKi

(Prezes PrezesTeam Wojciech Niewegtowski)
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Zatqcznik nr 1
do Rozporzqdzenia

OFICJALNY LOGOTYP TURNIEJU
PREZESTEAM CYBERFOOTBALL SUPER LEAGUE

Wykonanie: Minister Cyfryzacji PrezesTeam Marcin Kap

PrezesTeam
Counter-Strike Masters

mgr Wojciech NiewggtowskKi

(Prezes PrezesTeam Wojciech Niewegtowski)




Zatqcznik nr 2
do Rozporzqdzenia

PrezesTeam
Counter-Strike Masters

REGULAMIN TURNIEJU
PREZESTEAM
COUNTER-STRIKE MASTERS

ROIDIZIAL |
INFORMACJE OGOLNE

§1

. Organizatorem turnieju jest Stowarzyszenie PrezesTeam.

. Turniej rozgrywany jest za pomocq gry komputerowe] o nazwie
»,Counter-Strike 2", ktéra jest za darmo udostepniona do gry na
platformie Steam.

. Turniej odbywa sie w frybie online.

. Turniej rozgrywa sie w trybie gry ,Deathmatch”. Przepisy dotyczgce tego
trybu gry opisane sg w Rozdziale Il niniejszego Regulaminu.

. Kazdy z uczestnikdw turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie
z Regulaminem turnieju oraz do jego przestrzegania. Zgtoszenie sie do
turnieju rownowazne jest akceptacji postanowien Regulaminu.

. Udziat w turnieju jest bezptatny i otwarty szczegdlnie dla oséb
zrzeszonych w Stowarzyszeniu PrezesTeam oraz dla ich znajomych.
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7. Minimalna ilo$¢ uczestnikdw to 4 osoby. Maksymalna liczba to 30 osdb.
W szczegdlnych przypadkach Organizatorzy mogqg podjgc¢ decyzje
o rozszerzeniu gornego limitu. Decyduje kolejnos¢ wystanych zgtoszen.

. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie oraz wystanie zgtoszenia za
pomocq formularza zgtoszeniowego, ktéry dostepny jest na stronie
https://prezes-team.opx.pl/application_csm.php. Wiecej o przebiegu
rekrutacji opisane jest w sekcji Regulaminu, pn. ,,Zgtoszenia do turnieju”.

9. Za ztamanie Regulominu grozg kary opisane w oddzielnej sekciji
Regulaminu pt. ,,Dziatania zabronione i kary™.

ROIZDIZIAL I
TRYB ,DEATHMATCH"

§ 2

Rozgrywka meczowa:

1. Rozgrywki prowadzone sg w trybie ,Deathmatch - kazdy na kazdego”.

2. Serwer, na ktorym przeprowadzane sg rozgrywki, jest tworzony
i przygotowywany przez Organizatorow wedtug przepisdw innej sekcji
Regulaminu, pt. ,,Serwer™.

. Przepisy ogdlne rozgrywki w trybie ,,Deathmach” opisane sq w § 3.

. Cate zawody sktadajqg sie z pieciu map.

. Czas trwania rozgrywki na jednej mapie to 10 minut.

. Pula dopuszczalnych map w frybie online znajduje sie w Zatgczniku nr 3
do Regulaminu, pt. ,,Pula map w trybie Deathmatch”.

. Mapy wybierane sq poprzez gtosowanie, ktdére przeprowadzane jest
przed rozpoczeciem turnieju. W gtosowaniu biorg udziat jedynie
uczestnicy turnieju.

. Przepisy dotyczgce gtosowania ws. wyboru map opisane sg w § 4.

. Poszczegdlne mapy bedqg uruchamiane w momencie, gdy wszyscy
gracze wyrazg gofowos$C¢ do rozpoczecia gry, z zastrzezeniem, ze
przerwa miedzy mapami nie moze by¢ dtuzsza niz 15 minut. Jesli do tego
CzAsU nie wszyscy gracze wyrazg gotowos¢ do rozpoczecia gry, to
mapa zostanie uruchomiona bez obecnosci tych zawodnikdw (bedg
mogli dotgczy¢ w trakcie rozgrywki).

10.Zabronione jest dtugotrwate stanie w miejscu i czekanie na przeciwnika
w celu uzyskania oczywistej przewagi.

11T.W przypadku wystgpienia problemdw technicznych po stronie
Organizatordow turnieju oraz:



https://prezes-team.opx.pl/application_csm.php

a. mineto mniej niz 70% czasu gry na mapie - mapa zostanie
powtdrzona;

b. mineto przynajmniej 70% czasu gry na mapie - mapa nie bedzie
powtarzana, a zawodnicy uzyskajg 70% punkidw z punktacji
opisanej w § 3 ust. 2.

. mineto przynajmniej 90% czasu gry na mapie - mapa nie bedzie
powtarzana, a zawodnicy uzyskajg petng pule punktow
Z punktacji opisanejw § 3 ust. 2.

12.W  przypadku wystgpienia problemdw technicznych po stronie
Organizatorow, po zakonczeniu turnieju przeprowadzona zostanie
analiza zapisu wideo z rozgrywki na danej mapie, na ktérej wystgpity
problemy techniczne, w celu ustalenia doktadnego czasu wystgpienia
problemoéw technicznych.

13.W przypadku potrzeby powtdrzenia mapy na podstawie § 2 ust. 11 lit. a.,
zostanie uzgodniony termin, w ktérym powtdérzona zostanie mapa,
dogodny dla wszystkich uczestnikdw turnieju.

14.W przypadku wystgpienia problemdw technicznych po stronie
Uczestnika turnieju (np. utrata potgczenia) rozgrywka na danej mapie
zostanie zapauzowana do czasu powrotu zawodnika, z zastrzezeniem,
ze Cczas oczekiwania nie przekracza 15 minut.

§3

Przepisy ogdlne:

1. Migjsca na poszczegdlnej mapie wyznaczane sg za pomocq punkfow
ary (wyliczone punkty przez gre).
2. Ia zajete miegjsca na poszczegdlnej mapie przyznaje sie punkty na
podstawie ponizsze| punktacii:
. Za pierwsze miejsce przyznaje sie 10 pkt;
. za drugie migjsce przyznaje sie 8 pkt;
. Za frzecie migjsce przyznaje sie 6 pkt;
. Za czwarte miejsce przyznaje sie 4 pki;
. Za pigte miejsce przyznaje sie 2 pkt;
za sz6ste miejsce przyznaje sie 1 pkt;
g. zasiddme i kolejne miejsca: 0 pkt.
. Punkty gry to punkty automatycznie wyliczone przez gre na
poszczegolnej] mapie (zalezne od uzywanych broni, ilosci zabdjstw
i innych czynnikodw zgodnych z zatozeniami frybu gry).
. Mate punkty to stosunek zabdjstw do poniesionych Smierci podczas gry.
. Uzyskane punkty na poszczegdlinych mapach, wyliczone na podstawie
przepisdw § 3 ust. 2, sg sumowane.
. Uzyskane punkty gry na poszczegdlnych mapach sg sumowane.
. O koncowej kolejnosci w klasyfikaciji turnieju decydujq:
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. uzyskane punkty, obliczone na podstawie § 3 ust. 5.;
. bilans matych punktéw;
. wieksza liczba zabojstw;
. uzyskane punkty gry, obliczone na podstawie § 3 ust. 6.;
. miejsce w Ogolnej Klasyfikacji Medalowe;;
losowanie.

§4

Wybér map:

1.

Wyboru pieciu map z puli dopuszczalnych map (o ktérej mowa
w § 2 ust. 6), ktére bedqg rozgrywane podczas turnieju dokonuje sie
poprzez gtosowanie typu pick/ban wedtug przepisdw opisanych
w kolejnych ustepach tego paragrafu.

. Podczas wysytania zgtoszenia do turnieju kazdy uczestnik turnieju

uzupetnia liste pieciu pozgdanych map w kolejnosci od najbardziej
pozgdanej oraz liste trzech niechcianych map w kolejnosci od
najbardziej niechciane;.

. Kazda pozycja w liscie ma znaczenie ze wzgledu na to, ze wg pozycji

bedqg przyznawane punkty dla mapy zgodnie z ponizszym schematem:
a. lista pozgdanych map (lista ,,pick”):
pierwsza pozycja w liscie: 5 pki;
druga: 4 pkt;
frzecia: 3 pkt;
czwarta: 2 pkt;
pigta: 1 pkt.
b. lista niechcianych map (lista ,,ban”):
- pierwsza pozycja w liscie: -5 pkt;
- druga: -3 pkt;
- trzecia: -1 pkt.

. Punkty uzyskane w obu listach (dodatnie oraz ujemne) od wszystkich

uczestnikdéw turnieju sg sumowane.

. Pie¢ map z najwiekszq iloscig punktow zostang wybrane (pick), a trzy

mapy z najmniejszqg iloscig punktéw zostang odrzucone (ban).

. W przypadku réwnej ilosci punktow o wyborze do puli pieciu map

rozstrzygnie losowanie.

. Podczas turnieju mapy bedg rozgrywane w kolejnosci od najwiekszej do

najmniejszej ilosci uzyskanych punktdow w gtosowaniu. W przypadku
rownej liczby punktdw o kolejnosci map rozstrzygnie losowanie.




ROZDZIAL 1li
SERWER

§5

1. Serwer tworzony jest przez Organizatorow w nastepujgcy sposob:
a. Gtowny Organizator zaprasza wszystkich Uczestnikow turnieju do
poczekalni;
. wykonuje czynnosci opisane w § 8 ust. 2.
. wybiera mape, ktéra rozgrywana jest jako pierwsza;
. uruchamia serwer przyciskiem ,,Gra;j”;
. dostosowuje ustawienia serwera specjalnymi komendami lub
plikami konfiguracyjnymi;
gdy serwer oraz wszysCcy gracze sq gotowi, rozpoczyna sie
rozgrywke.
2. Zgodnie z § 5 ust. 1 lit. e. ustawienia serwera dostosowuje sie za pomocq
pliku konfiguracyjnego dm_config.cfg. Plik konfiguracyjny wraz
z zawartoscig znajduje sie w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu, pt. ,,Pliki
konfiguracyjne wykorzystywane podczas turnieju”.

§6

Inne przydatne komendy, ktére bedq uzywane przez Organizatorow turnieju
w obu trybach, znajdujqg sie w Zatgczniku nr 2 do Regulaminu, pt. ,,Przydatne
komendy ustawien rozgrywki".

§7

. Transmisja lub nagranie z turnieju bedzie przeprowadzane za pomocg
GOTV, udostepnianego w grze Counter-Strike 2.

. Przed utworzeniem serwera Organizatorzy ustawiajg mozliwose
nagrywania rozgrywki za pomocqg GOTV. Uzywa sie do tego pliku
konfiguracyjnego tv.cfg. Plik konfiguracyjny wraz z zawartoscig znajduje
sie w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu pt. ,Pliki konfiguracyjne
wykorzystywane podczas turnieju”.

. Ewentualng transmisje uruchamia sie na innym komputerze niz ten, na
ktorym stoi serwer, poprzez potgczenie sie z serwerem GOTV pod
adresem ip komputera, na ktérym stoi serwer i portem 27020.




ROZDIZIAL IV
ZGLOSZENIA DO TURNIEJU

§8

. Lgtoszenie do turnieju odbywa sie poprzez wypetnienie i wystanie
formularza znajdujgcego sie na stronie https://prezes-
team.opx.pl/application_csm.php W zaktadce »Formularz
zgtoszeniowy™.

. Obowigzuje zasada ,kto pierwszy ten lepszy”.

. Organizatorzy turnieju (Prezes oraz Wiceprezes PrezesTeam) majq
zapewniony udziat w furnieju po wczesniejszym wyrazeniu checi gry
w danej edyciji.

. Podczas wypetniania formularza zgtoszeniowego nalezy podac swojg
nazwe uzytkownika (nick) uzywang na platformie Steam orazliste pieciu
pozgdanych oraz trzech niechcianych map w  zwigzku
z gtosowaniem nad wyborem map, zgodnie z § 4 Regulaminu.

ROIDIIAL V
DZIALANIA ZABRONIONE | KARY

§9

. Nastepujgce dziatania bedg uznawane za niesportowq gre:

a. Oczywiste zezwolenie na wygranie meczu przez przeciwnika lub
poddanie meczu;

b. Oczywista gra na czas;

c. Laktdcanie rozgrywki w rézny niesportowy sposob;

d. Korzystanie z nielegalnego oprogramowania lub
oprogramowania wspomagajgcego gre.

. W przypadku wykrycia naruszen opisanych w § 9 ust. 1. lit. a. - c., gracz,

ktory dopuscit sie wykroczenia moze zosta¢ ukarany wedle uznania

Organizatoréow turnieju poprzez: ostrzezenie, przegrang przez walkower,

ujemne punkty lub dyskwalifikacje z turnieju.

. W przypadku ztamania przepisdw § 9 ust. 1. lit. d., gracz, ktéry dopuscit

sie wykroczenia zostanie ukarany poprzez dyskwalifikacje z turnieju.

. La niedopuszczalne zachowanie uwaza sie takze obrazanie podczas

turnieju innych zawodnikow oraz Organizatoréw turnieju w kazdy mozliwy

sposdb  (np. na czacie lub podczas potgczenia gtosowego).

8|13
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Takie zachowanie karane jest natychmiastowym wykluczeniem
Z rozgrywek oraz zakazem uczestnictwa w kolejnych edycjach az do
odwotania.

. Podczas frwania rozgrywek Organizatorzy turnieju mogqg okreslic inne
dziatania okreslajgce niesportowq gre.

. Ostatecznqg decyzje w kazdej sprawie podejmujg Organizatorzy turnieju.
. La ztamanie Regulaminu grozi dyskwalifikacja z turnieju, ofrzymanie
ujemnych punktow lub przegrana meczu walkowerem.

ROZDIZIAL VI
NAGRODY

§10

. Iwyciezca turnieju otrzymuje wafle , Tasso”.

. Osoba, ktéra zajmie drugie miejsce ofrzymuje ciastka ,Delicje
Szampanskie”.

. Zawodnik, ktory zajmie trzecie miejsce ofrzymuje wafle ,,Bonitki”.

. Ewentualne nagrody mozna odebra¢ w dogodnym terminie, ktory
nalezy ustali¢ indywidualnie z Gtownym Organizatorem turnieju.

ROIZDIZIAL VI

POSTANOWIENIA KONCOWE

§11

. Organizatorzy turnieju zastrzegajg sobie prawo do dokonywania zmian
w Regulaminie. W takim przypadku odpowiednia informacja zostanie
podana przed rozpoczeciem danej edycji turnieju.

. W kwestiach spornych i niezawartych w Regulaminie nalezy stosowac sie
do decyzji Organizatoréw turnieju oraz obowigzujgcego Statutu
PrezesTeam i Imperium Radzynskiego.

. Organizatorzy turnieju majg decydujgcy gtos we wszystkich sprawach
zwigzanych z turniejem.

. Turniej PrezesTeam Counter-Strike Masters nie jest powigzany ani
sponsorowany przez Valve Corporation oraz jego licencjodawcow.
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Zatqcznik nr 1
do Regulaminu turnieju PrezesTeam Counter-Strike Masters
»Pliki konfiguracyjne wykorzystywane podczas turnieju”

Nazwa pliku

Zawartosé pliku

dm_config.cfg

mp autokick 0;

mp limitteams 0;

mp autoteambalance 0;
sv_pausable 1;

tv_enable 1;
tv_autorecord 1;
tv_advertise watchable 1;




Zatqcznik nr 2
do Regulaminu turnieju PrezesTeam Counter-Strike Masters
»Przydatne komendy ustawien rozgrywki”

zmiana mapy w trybie ,,Deathmatch” map nazwa mapy

uruchomienie rozgrywki w trybie ,Deathmatch” |mp_restartgame 1

pavuza rozgrywki w trybie ,Deathmatch” pause

wznowienie rozgrywki w trybie ,,Deathmatch” unpause




Zatqcznik nr 3

do Regulaminu turnieju PrezesTeam Counter-Strike Masters

,Pula map w trybie Deathmatch”

PELNA NAZIWA

IDJECIE

MIRAGE

de_mirage

ANUBIS

de_anubis

INFERNO

de_inferno

de_nuke
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OVERPASS

de_overpass

ANCIENT

de_ancient

VERTIGO

de_vertigo

DUSTII

de_dust2

(Prezes PrezesTeam Wojciech Niewegtowski)
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