Radzyn Podlaski, 05.08.2024 r.

Rozporzqgdzenie Prezesa PrezesTeam
ws. ustalenia Regulaminu turnieju
PrezesTeam Friendly Tournament

Na podstawie § 6 ust. 3pkt 1, § 7 pkt 5, § 10 ust. 3 pkt 41§ 101 obowigzujgcego
Statutu PrezesTeam z dnia 1 wrzesnia 2023 r. oraz § 11 ust. 1 Regulaminu turnieju
PrezesTeam Friendly Tournament, zarzgdzam, co nastepuje:

§1
Ustala sie Regulamin tfurnieju PrezesTeam Friendly Tournament, ktérego
brzmienie okreslone jest w Zatqczniku nr 1 do niniejszego Rozporzgdzenia.

§2
Traci moc Rozporzgdzenie Prezesa PrezesTeam z dnia 10 sierpnia 2023 r.
ws. ustalenia Regulaminu turnieju PrezesTeam Friendly Tournament.

§3

Rozporzgdzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania (5 sierpnia 2024 r.).

mgr Wojciech NiewggtowsKi

(Prezes PrezesTeam Wojciech Niewegtowski)




Zatqcznik nr 1
do Rozporzqdzenia

® PrezesTeam
® Friendly Tournament

REGULAMIN TURNIEJU
PREZESTEAM
FRIENDLY TOURNAMENT

ROIZDIZIAL |
INFORMACJE OGOLNE

§1

. Organizatorem turnieju jest Stowarzyszenie PrezesTeam.

. Turniej odbywa sie co roku w lipcu lub w sierpniu.

. Turniej odbywa sie w frybie online lub w trybie stacjonarnym.

. Przepisy dotyczgce kazdego z trybow opisane sg w innych sekcjach
Regulaminu, pt. “Tryb online” oraz “Tryb stacjonarny”.

. Kazdy z uczestnikdw turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie
z Regulaminem turnieju oraz jego przestrzegania. Zgtoszenie sie do
turnieju rownowazne jest akceptacji postanowien Regulaminu.

. Udziat w turnieju jest bezptatny i otwarty szczegdlnie dla oséb
zrzeszonych w Stowarzyszeniu PrezesTeam i ich znajomych oraz dla
Wspodtpracownikdw Stowarzyszenia.




. Minimalna ilo§¢ uczestnikdw to 4 osoby, natomiast maksymalna ilos¢
zalezna jest od decyzji Organizatorow. Decyduje kolejnos¢ wystanych
zgtoszen.

. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie oraz wystanie zgtoszenia za
pomocq formularza zgtoszeniowego, ktéry dostepny jest na stronie
internetowej http://prezes-team.opx.pl/application_ft.ohp w zaktadce
»Formularz zgtoszeniowy”. Wiecej o przebiegu rekrutacji opisane jest
W innej sekcji Regulaminu, pt. ,Zgtoszenia do turnieju”.

. Za ztamanie Regulaminu grozg kary opisane w oddzielne] sekcji
Regulaminu pt. ,,Dziatania zabronione i kary™.

10.Oficjalnym Hymnem PrezesTeam Friendly Tournament jest utwor
,Lost Sky — Need You".

ROZDIZIAL I
TRYB ONLINE

§2

Turniej odbywa sie za pomocq serwisu intfernetowego http://kurnik.pl/.

§3

Rozgrywka meczowa:

1. Przed rozpoczeciem spotkania Organizatorzy turnieju (Prezes lub
Wiceprezes Stowarzyszenia PrezesTeam) tworzg fzw. stot do gry na
serwerze  #200 (curitibia) na stronie  hitp://kurnik.pl/warcaby,
przygotowujq ustawienia rozgrywki zgodne z Regulaminem turnieju,
zapraszajq poszczegodlnych zawodnikdw, ktdrzy majg rozegrac swoj
mecz oraz kontrolujqg przebieg rozgrywki.

. Zawodnicy, ktérzy majg rozegrac¢ swdj mecz majg obowigzek ustalic
dogodny dla obu stron termin rozegrania spotkania, powiadomic
Organizatorow turnieju o ustalonym terminie oraz niezwtocznie przyjgc
zaproszenie do gry wystane przez Organizatorow.

. Gospodarz meczu (osoba, ktéra widnieje jako pierwsza w danym
spotkaniu w terminarzu rozgrywek) zostaje zaproszony jako pierwszy
i wybiera dowolne pole do gry (#1 lub #2). Nastepnie zapraszana jest
druga osoba, ktéra zajmuje wolne pole.

. Po wybraniu pdl do gry zawodnicy rozpoczynajg mecz.

. Kazdy gracz ma 15 minut na wykonanie wszystkich ruchéw. Mecz trwa
okoto 30 minut maksymalnie (15+15).

3] 11



http://prezes-team.opx.pl/application_ft.php
http://kurnik.pl/
http://kurnik.pl/warcaby

. Gorna granica czasu na przeprowadzenie pojedynczego ruchu
to 2 minuty. Nie dotyczy to sytuacji, gdy graczowi pozostaty ostatnie
dwie minuty na wykonanie ruchu. Mecz powinien zakonczy¢ sie
w regulaminowym czasie gry. Wobec tego gracz, ktory korzystat z gérnej
granicy czasu na wykonanie ruchu przez wiekszo$C spotkania ma
obowigzek w ciggu ostatnich dwdch minut wykonywac ruch jak
najszybciej. W przeciwnym wypadku takie postepowanie moze zostac
zakwalifikowane jako gra na czaos.

. W przypadku utraty potgczenia internetowego przez ktéregos z graczy
mecz zostanie powtdrzony. Wyjgtkiem jest sytuacja, gdy jeden
z zawodnikdw ma 4 lub wiecej pionkdw réznicy (niezaleznie czy sqg to
damki czy zwykte pionki) wtedy mecz konczy sie wynikiem, ktory widnieje
podczas utraty potqgczenia. W takiej sytuaciji wynik ustalany jest na
podstawie zapisu wideo lub historii spotkania dostepne] w serwisie
KURNIK.PL.

. W przypadku problemdéw z potgczeniem internetowym ze strony
organizatorow wynik meczu rozstrzygany jest na zapisu wideo lub historii
spotkania dostepnej w serwisie KURNIK.PL.

. Gdy uptynie czas ktéremus zawodnikowi na wykonanie ruchéw, a mecz
nie zostat rozstrzygniety poprzez zbicie wszystkich pionkdw przeciwnika,
wtedy wygrywa gracz, ktoéry posiada wiekszqg ilos¢ pionkdw, niezaleznie
od tego, czy sq to pionki czy damki.

10.Gdy po uptywie wyznaczonego czasu na wykonanie ruchdw gracze
majg po tyle samo pionkdw (niezaleznie od tego, czy sg to pionki czy
damki) mecz konczy sie remisem.
11.Mecz uwaza sie za zakonczony w nastepujgcych przypadkach:
a. kazdy zawodnik ma tylko i wytgcznie po jednej damce (wynik 1:1);
b. kazdy zawodnik ma tylko i wytgcznie po dwie damki (2:2);
c. jeden zawodnik ma tylko i wytgcznie damke, a drugi ma jedng
damke i jednego pionka (wynik 2:1);
d. jeden zawodnik ma tylko i wytgcznie trzy damki, a drugi ma tylko
i wytgcznie dwie damki (wynik 3:2);
e. zbite zostaty wszystkie pionki przeciwnika;
f. brak mozliwosciruchu.
12.Mecz toczy sie dalej w nastepujgcych przypadkach:
a. obaqjzawodnicy majq tylko i wytgcznie trzy lub wiecej damek;
b. obaj zawodnicy majg po dwie damki, lecz jeden z zawodnikow
posiada pionki;
c. obqj zawodnicy majg po jedne] damce, lecz posiadajq jeszcze
pionki;
d. gdy przegrywajgcy ma wiecej damek od wygrywajgcego
(wygrywajgcy ma dodatkowo pionki).




13.W sytuacjach opisanych w § 3 ust. 12 gra toczy sie do blokady gry przez
serwis kurnik.pl lub do zaistnienia jednej z sytuacji, ktére opisane sqg
w § 3ust. 11.

14.W zwigzku z uzywaniem technologii YTLT (YouTube Live Transmission)
dopuszcza sie mozliwos¢ wideoweryfikaciji zdarzenia po zakohczonym
spotkaniu w nastepujgcych przypadkach:

a. Gracz zgtosit ztamanie regulaminu przez przeciwnika z doktadnym
opisem zdarzeniaq;

b. Organizator tworzgcy stot zauwazyt podczas rozgrywki zdarzenie,
ktore jest potencjalnym wykroczeniem, moze po meczu dokonac
wideoweryfikacji i na tej podstawie podjgc¢ decyzje odnosnie tej
sprawy.

15.Czas na wystanie przez gracza zgtoszenia potencjalnego wykroczenia
przez przeciwnika to 3 minuty. Zdarzenie powinno zosta¢ zauwazone
podczas trwajgcego spotkania i zgtoszone natychmiast po zakohczeniu
spotkania.

16. Wideoweryfikacja nie moze by¢ podstawq sprawdzenia potencjalnego
wykroczenia w sytuaciji, gdy nie zostato to zgtoszone przez zawodnika
oraz gdy Organizator nie zauwazyt tego podczas spotkania.

§4

Przepisy ogdlne:

. La zwyciestwo w meczu ligowym lub grupowym otrzymuje sie 3 pki.

. Zaremis w meczu ligowym lub grupowym otrzymuije sie 1 pkt.

. La porazke w meczu ligowym lub grupowym otrzymuije sie 0 pkt.

. Mate punkty oznaczajqg iloS¢ pozostatych pionkéw na placu gry.

. O kolejnosci w grupie lub tabeli ligowej decyduja:

. uzyskane punkty;
. bilans matych punktéw;
. mecze bezposrednie;
. Zsumowana liczba pozostatych pionkdw na placu gry;
. liczba wygranych meczow;
miejsce w Ogolnej Klasyfikacji Medalowe;;
g. losowanie.

. Wynik walkowera podstawowego to 7:0.

. Wynik walkowera obustronnego to 7:7. Walkower obustronny to nie jest
remis, dlatego w przypadku takiego walkowera nie przyznaje sie
zadnych punktéw. Wynik wliczany jest tylko w bilans matych punktow.

. Oficjalny wynik meczu zostanie podany po doktadnej analizie zapisu
meczu w historii spotkan dostepnej w serwisie  KURNIK.PL oraz po
ewentualnej wideoweryfikacji. Organizatorzy o wyniku poinformujg
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zainteresowane osoby oraz umieszczg wynik na Stronie Internetowej
Stowarzyszenia w zaktadce ,, Turnieje -> Friendly Tournament”.

. Mecze podtfinatowe rozgrywane sq systemem pierwszy mecz — rewanz.
O awansie do Finatu decyduje lepszy bilans w dwumeczu. W przypadku
identycznego bilansu po dwdch meczach rozgrywane sg dogrywki,
az do zwyciestwa jednej z 0sob.

10.W meczach o 7., 5., oraz o 3. miejsce, rowniez w Finale nie moze pasc
remis. W przypadku remisu rozgrywane sq dogrywki, az do zwyciestwa
jednej z osob.

11.W potfinatach (pierwszy mecz) oraz w meczach o 7., 5., i o 3. miejsce,
a takze w Finale Gospodarz meczu bedzie losowany poprzez rzut
monetq.

ROZDZIAL 1lI
TRYB STACJONARNY

§5

Dana edycja turnieju w trybie stacjonarnym odbedzie sie w dniu ustalonym po
porozumieniu Prezesa PrezesTeam z Gospodarzem Miejsca, w ktdrym turniej
bedzie sie odbywat. Godzina rozpoczecia turnieju rowniez zostanie ustalona
na podobnych zasadach.

§6

W ftrybie stacjonarnym przed oficjalnym rozpoczeciem turnieju oraz przed
ewentualnym finatem wskazane jest odegranie hymnu turnieju przy postawie
stojgcej lub siedzqgcej.

§7

Rozgrywka meczowa:

. Gospodarz meczu (osoba, ktéra widnieje jako pierwsza w danym
spotkaniu w terminarzu rozgrywek) wybiera dowolny kolor pionkdw.
Druga osoba rozegra spotkanie pionkami o kolorze, ktdry pozostanie.

. Po wybraniu koloru pionkéw do gry zawodnicy rozpoczynajg mecz.

. Spotkanie frwa maksymalnie 20 minut. Po uptywie tego czasu wynikiem
spotkania bedzie pozostata liczba pionkdéw na polu gry.

. Gdy uptynie czas na rozegranie spotkania, a mecz nie zostat
rozstrzygniety poprzez zbicie wszystkich pionkdw przeciwnika, wtedy
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wygrywa gracz, ktory posiada wiekszg iloS¢ pionkdw, niezaleznie od
tego, czy sq to pionki czy damki.

. Gdy po uptywie czasu na rozegranie spotkania gracze majg po tyle
samo pionkdw (niezaleznie od tego, czy sg to pionki czy damki) mecz
konczy sie remisem.

. Mecz uwaza sie za zakonczony w nastepujgcych przypadkach:

a. kazdy zawodnik ma tylko i wytgcznie po jednej damce (wynik 1:1);

b. kazdy zawodnik ma tylko i wytgcznie po dwie damki (2:2);

c. jeden zawodnik ma tylko i wytgcznie damke, a drugi ma jedng
damke i jednego pionka (wynik 2:1);

d. jeden zawodnik ma tylko i wytgcznie trzy damki, a drugi ma tylko
i wytgcznie dwie damki (wynik 3:2);

e. zbite zostaty wszystkie pionki przeciwnika;

f. brak mozliwosciruchu.

. Mecz toczy sie dalej w nastepujgcych przypadkach:

a. obaqgjzawodnicy majqg tylko i wytgcznie trzy lub wiecej damek;

b. obaj zawodnicy majg po dwie damki, lecz jeden z zawodnikow
posiada pionki;

c. obqj zawodnicy majg po jednej damce, lecz posiadajq jeszcze
pionki;

d. gdy przegrywajgcy ma wiecej damek od wygrywajgcego
(wygrywajgcy ma dodatkowo pionki).

. W sytuacjach opisanych w § 7 ust. 7 gra toczy sie do blokady gry przez
serwis kurnik.pl lub do zaistnienia jednej z sytuacji, ktére opisane sqg
w § 7 ust. 6.

. Bicia sg obowigzkowe. W momencie, gdy przeciwnik nie zauwazy bicia
nalezy przypomnie¢ mu o tym. W takiej sytuaciji przeciwnik zobowigzany
jest cofngc¢ swojruch i wykonac bicie. Uwage moze zwrdcic takze osoba
nadzorujgca spotkanie (jeden z Organizatoréw) jako osoba niezalezna.
Jesli uwaga nie zostanie zwrécona gra toczy sie dalej.

§8

Przepisy ogdlne:

. La zwyciestwo w meczu ligowym lub grupowym otrzymuje sie 3 pki.
. Zaremis w meczu ligowym lub grupowym ofrzymuje sie 1 pki.
. La porazke w meczu ligowym lub grupowym otrzymuije sie 0 pkt.
. Mate punkty oznaczajqg ilo$¢ pozostatych pionkéw na placu gry.
. O kolejnosci w grupie lub tabeli ligowej decyduja:
. uzyskane punkty;
. bilans matych punktow;
. mecze bezposrednie;
. Zzsumowana liczba pozostatych pionkdw na placu gry;




e. liczba wygranych meczow;
f. miejsce w Ogodlnej Klasyfikacji Medalowe;;
g. losowanie.

. Wynik walkowera podstawowego to 7:0.

. Wynik walkowera obustronnego to 7:7. Walkower obustronny to nie jest
remis, dlatego w przypadku takiego walkowera nie przyznaje sie
zadnych punktéw. Wynik wliczany jest tylko w bilans matych punktow.

. Mecze podtfinatowe rozgrywane sq systemem pierwszy mecz — rewanz.
O awansie do Finatu decyduje lepszy bilans w dwumeczu. W przypadku
identycznego bilansu po dwdch meczach rozgrywane sg dogrywki,
az do zwyciestwa jednej z 0sob.

. W meczach o 7., 5., oraz o 3. miejsce, rowniez w Finale nie moze pasc
remis. W przypadku remisu rozgrywane sq dogrywki, az do zwyciestwa
jednej z osob.

10.W poétfinatach (pierwszy mecz) oraz w meczach o 7., 5., i o 3. migjsce,
a takze w Finale Gospodarz meczu bedzie losowany poprzez rzut
monetq.

ROZDIZIAL IV
ZGLOSZENIA DO TURNIEJU

§9

. Lgtoszenie do turnieju odbywa sie poprzez wypetnienie formularza
znajdujgcego sie na stronie: http://prezes-
team.opx.pl/application_ft.php.

. Obowiqgzuje zasada , kto pierwszy ten lepszy”.

. Organizatorzy turnieju (Prezes oraz Wiceprezes PrezesTeam) oraz
Gospodarz Miejsca (w przypadku trybu stacjonarnego) majqg
zapewniony udziat w turnieju po wczesniejszym wyrazeniu checi gry
w danej edyciji.

. W przypadku turnieju w trybie online, w formularzu zgtoszeniowym nalezy
podac swojg nazwe uzytkownika (nick) uzywang w serwisie KURNIK.PL.
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ROZIDIZIAL V
DZIALANIA ZABRONIONE | KARY

§ 10

1. Nastepujgce dziatania bedqg uznawane za niesportowq gre:
a. Celowe poddanie meczu;
b. Gra na czas poprzez celowe | razgce przekraczanie czasu
przeznaczonego na pojedynczy ruch;
c. Zaktdcanie rozgrywki w rézny niesportowy sposob;

. Przeszkadzanie w grze, wywracanie pionkdw i planszy,
w przypadku rozgrywania turnieju w trybie stacjonarnym.

. Korzystanie z nielegalnego oprogramowania lub
oprogramowania  wspomagajgcego gre, w  przypadku
rozgrywania turnieju w trybie stacjonarnym.

2. W przypadku ztamania przepisow § 10 ust. 1 lit. a., na gracza, ktéry
dopuscit sie wykroczenia moze zostac¢ natozona jedna z ponizszych kar:
a. W przypadku poddania meczu przy wyniku roznigcym sie o 7 lub
mniej matych punktow (réznica pozostatych pionkdw na placu
ary) przyznawany jest podstawowy walkower.

. W przypadku poddania meczu przy wyniku réznigcym sie o 8 lub
wiecej matych punktow (réznica pozostatych pionkdw na placu
ary) przyznawany jest podstawowy walkower oraz naktadana jest
kara na tego zawodnika zgodnie z ponizszymi regutami:

- wynik rézni sie o 8 matych punktow - odjecie 1 punktu
w najblizszej fazie grupowej lub ligowe;;
wynik rézni sie o 9 matych punktdw - odjecie 2 punktow
w najblizszej fazie grupowej lub ligowe;;
wynik rozni sie o 10 matych punktow - odjecie 3 punktow
w najblizszej fazie grupowej lub ligowej;
wynik rozni sie o 11 matych punktow - odjecie 4 punktow
w najblizszej fazie grupowej lub ligowej;
wynik rozni sie o 12 matych punktow - odjecie 5 punktow
w najblizszej fazie grupowej lub ligowe.

. W przypadku wykrycia naruszenh opisanych w § 10 ust. 1 lit. b., gracz, ktory
dopuscit sie wykroczenia moze zostac ukarany walkowerem.

. W przypadku wykrycia naruszen opisanych w § 10 ust. 1. lit. c. - d., gracz,
ktory dopuscit sie wykroczenia moze zostac ukarany wedle uznania
Organizatordw turnieju poprzez: ostrzezenie, przegrang przez walkower,
ujemne punkty lub dyskwalifikacje z turnieju.

. W  przypadku podejrzenia o korzystanie z oprogramowania
wspomagajgcego gre przez gracza, dany gracz zostaje poinformowany
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o mozliwym walkowerze w spotkaniu, w ktérym takie podejrzenie
nastgpito. W takiej sytuacji gracz ma obowigzek od nastepnego meczu
podczas wszystkich spotkan w danej edycji turnieju udostepnic
WSZYSTKIE ekrany komputera poprzez jednq z platform umozliwiajgcych
zdalne udostepnianie pulpitu (np. Discord lub MS Teams). Decyzje
podejmuje sie odpowiednio:
a. W przypadku niedostosowania sie do opisanego wyzej obowigzku
i korzystania w  dalszym ciggu z  oprogramowania
wspomagajgcego gre (nawet jesli jest to tylko podejrzenie) gracz
moze zostac ukarany poprzez dyskwalifikacje z turnieju, a takze
moze otrzymac zakaz udziatu w turnieju w nastepnych edycjach.
. Jesdli gracz, ktéry jest podejrzany o ztamanie regulaminu pod tym
kgtem, wywigze sie z obowigzku opisanego wyzej oraz nie zostanie
wykryte nielegalne dziatanie — nie zostanie ukarany walkowerem
w spotkaniu, w ktorym wynikto podejrzenie o korzystanie
Z oprogramowania wspomagajgcego gre, a takze w spotkaniach
nastepujgcych po tym zdarzeniu.
. Za niedopuszczalne zachowanie uwaza sie takze obrazanie podczas
turnieju innych zawodnikow oraz Organizatoréw turnieju w kazdy mozliwy
sposdb (robwniez na czacie, w przypadku rozgrywania turnieju w trybie
online). Takie zachowanie karane jest natychmiastowym wykluczeniem
Z rozgrywek oraz zakazem uczestnictwa w kolejnych edycjach az do
odwotania.
. Podczas frwania rozgrywek Organizatorzy turnieju mogqg okreslic inne
dziatania okreslajgce niesportowq gre.
. Ostatecznqg decyzje w kazdej sprawie podejmujg Organizatorzy turnieju.
. La ztamanie Regulaminu grozi dyskwalifikacja z turnieju, ofrzymanie
ujemnych punktow lub przegrana meczu walkowerem.

ROZDIZIAL VI
NAGRODY

§11

. Lwyciezca turnieju otrzymuje wafle kakaowe w czekoladzie ,,Bonitki”.

. Zawodnik, ktéry zajmie drugie miejsce otrzymuije rurki ,,Bonitki”.

. Osobaq, ktéra zajmie trzecie miejsce otrzymuje wafel ,,Princessa Longa”.
. Ewentualne nagrody mozna odebra¢ w dogodnym terminie, ktory
nalezy ustali¢ indywidualnie z Gtownym Organizatorem turnieju.




5. W ftrybie stacjonarnym nagrody bedqg uroczyscie wreczane od razu po
zakonczeniu turnieju. Podczas wreczania nagréd odegrany zostanie
hymn Stowarzyszenia PrezesTeam.

ROZDIZIAL VI
POSTANOWIENIA KONCOWE

§11

. Organizatorzy turnieju zastrzegajg sobie prawo do dokonywania zmian
w Regulaminie. W takim przypadku odpowiednia informacja zostanie
podana przed rozpoczeciem danej edycji turnieju.

. W kwestiach spornych i niezawartych w Regulaminie nalezy stosowac sie
do decyzji Organizatorow furnieju oraz obowigzujgcego Statutu
PrezesTeam i Imperium Radzynhskiego.

. Organizatorzy turnieju majg decydujgcy gtos we wszystkich sprawach
zwigzanych z turniejem.

. Turniej PrezesTeam Friendly Tournament nie jest powigzany ani
sponsorowany przez KURNIK.PL. Jest to darmowy serwis, za pomocq
ktorego mozliwe jest rozegranie turnieju w trybie online.

. Podczas oficjalnych edycji turnieju PrezesTeam Friendly Tournament
w trybie stacjonarnym zabronione jest spozywanie alkoholu.
W  szczegdlnych przypadkach (np. turniej potgczony z grilem).
Organizatorzy mogq zezwoli¢ na kulturalne spozywanie alkoholu. Jednak
taka decyzja musi zostac podjeta odpowiednio wczesnie,.

mgr Wojciech Niewggtowski

(Prezes PrezesTeam Wojciech Niewegtowski)




