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§1

Informacje ogdline:

J—

. Organizatorem turnieju jest Stowarzyszenie PrezesTeam.

2. Turniej odbywa sie w miejscu podanym przez organizatorbw na
poszczegdlng edycje turnieju. Preferowanym miejscem rozegrania
turnieju jest teren Imperium Radzynskiego oraz tereny sojusznicze.
Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ organizacii turnieju poza tymi
terenami w szczegdlnych przypadkach.

3. Kazdy z uczestnikdw turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie
z Regulaminem turnieju oraz jego przestrzegania. Zgtoszenie sie do
turnieju rownowazne jest akceptacji postanowien Regulaminu.

4. Udziat w turnieju jest bezptatny i otwarty szczegdinie dla osdb
zrzeszonych w Stowarzyszeniu PrezesTeam oraz dla ich znajomych.

5. Minimalna ilos¢ uczestnikdw to 5 osdb, natomiast maksymalna ilos¢ to
6 0sob. W szczegdlnych przypadkach Organizatorzy mogqg podjgc
decyzje o rozszerzeniu goérnego limitu miejsc. Decyduje kolejnosc
wystanych zgtoszen.

6. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie oraz wystanie zgtoszenia za
pomocqg formularza zgtoszeniowego, ktory dostepny jest na stronie
hitp://prezes-team.opx.pl/recruitment fifa_cup.php W zaktadce
w~Formularz zgtoszeniowy”. Wiecej o przebiegu rekrutacji opisane jest
w innegj sekcji Regulaminu, pt. ,,Rekrutacja”.

7. Za ztamanie Regulaminu grozg kary opisane w oddzielne] sekcji

Regulaminu pt. ,,Dziatania zabronione i kary™.
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8.

Przed oficjalnym rozpoczeciem turnieju oraz przed ewentualnym finatem
wskazane jest odegranie hymnu danej edycji furnieju przy postawie
stojgcej lub siedzqce;.

. Dana edycja turnieju odbedzie sie w dniu ustalonym po porozumieniu

Prezesa PrezesTeam z Gospodarzem Miejsca, w ktdrym turniej bedzie sie
odbywat. Godzina rozpoczecia turnieju rowniez zostanie ustalona na
podobnych zasadach.

§ 2

Systemy rozgrywek:

1.

2.

System rozgrywek zalezny jest od ilosci zgtoszonych oséb oraz od decyzji
Organizatoréw turnieju.

System rozgrywek ustalajg Organizatorzy turnieju po zakonhczonej
rekrutaciji. System ten zazwyczaj jest przygotowywany w taki sposob, by
jak najrzetelniej odzwierciedlat system wykorzystywany w rozgrywkach,
ktore sg tematykg danej edyciji.

Jesli tematyka danej edycji nie wskazuje na zadne rozgrywki, wtedy
Organizatorzy wybierajq system rozgrywek wedle wtasnego uznania.
Organizatorzy turnieju zastrzegajg sobie mozliwos¢ dokonywania korekt
w systemach rozgrywek w trakcie turnieju ze wzgledu na ograniczenia
czasowe lub inne sytuacje losowe.

Organizatorzy turnieju zastrzegajq sobie takze mozliwos¢ ustanawiania
nowych systemow rozgrywek, nieujetych w tym regulaminie.

§3

Przepisy ogdlne:

1.
2
3.
4

5.

Za zwyciestwo w meczu ligowym lub grupowym otrzymuje sie 3 pkt.

. Zaremis w meczu ligowym lub grupowym ofrzymuje sie 1 pkt.

La porazke w meczu ligowym lub grupowym otrzymuje sie O pki.

. Bilans bramkowy oznacza rdznice miedzy strzelonymi a straconymi

bramkami.
O kolejnosci w grupie lub tabeli ligowej decydujq:
a) uzyskane punkty;
b) bilans bramkowy;
Cc) mecze bezposrednie;
d) liczba zdobytych bramek;
e) liczba wygranych meczéw;
f) miejsce w ogdlnej klasyfikacji medalowej;
g) losowanie.
Wynik walkowera podstawowego to 3:0.



/.

Wynik walkowera obustronnego to 3:3. Walkower obustronny to nie jest
remis, dlatego w przypadku takiego walkowera nie przyznaje sie
zadnych punktoéw. Wynik wliczany jest tylko w bilans bramkowy.

W przypadku rozgrywania potfinatow systemem pierwszy mecz — rewanz
decyduje lepszy bilans uzyskany w dwumeczu. W przypadku
identycznego bilansu po dwdch meczach stosuje sie przepisy punkiu 9.

. W przypadku, gdy wynik dwumeczu nie jest rozstrzygniety nalezy

rozegra¢ dodatkowy mecz (tzw. ,dogrywka”), w ktérym dtugosc potowy
bedzie zmniejszona do minimum lub poprzez rozegranie klasycznej
dogrywki, jesli po rozegranym drugim spotkaniu dwumeczu opcja
»Klasyczna dogrywka” jest dostepna w menu.

10.W przypadku, gdy opisana ,,dogrywka” w punkcie 9 sekcji ,,Przepisy

ogodlne” nie przyniesie rozstrzygniecia odbywa sie konkurs rzutow
karnych, ktéry wytoni zwyciezce.

.W meczach o 3. miejsce oraz w Finale nie moze pas¢ remis. W przypadku

remisu rozgrywana jest zwykta pitkarska dogrywka poprzez wybranie
w grze opciji ,,Klasyczna dogrywka” po zakonhczonym spotkaniu. Jesliona
nie przyniesie rozstrzygniecia odbywa sie konkurs rzutow karnych, ktory
wytoni zwyciezce.

12.W potfinatach (pierwszy mecz) Gospodarz meczu bedzie losowany

poprzez rzut monetq lub za pomocqg specjalnie przygotowanych
karteczek do losowania.

13.W przypadku ofrzymania czerwonej kartki przez zawodnika druzyny

sterowanej przez uczestnika turnieju, dany zawodnik nie moze zostac
wystawiony w kolejnym meczu.

§4

Rozgrywka meczowa:

1.

2.

Wszystkie mecze rozgrywane sq przy pomocy gry FIFA. Dopuszczalne
wersje gry to wydania z lat 2010 - 2018 (FIFA 11 — FIFA 19).
Organizatorzy turnieju zastrzegajg sobie mozliwos¢ dopuszczenia
nowszych wersji gry (od FIFA 20, czyli gier wydawanych od 2019 roku)
w szczegodlnych przypadkach.
Mecze rozgrywamy poprzez mecz towarzyski, druzynami klubowymi
lub narodowymi (zaleznie od ,,tematyki” danej edyciji turnieju).
Kazda edycja turnieju moze miec przydzielong wtasng ,tematyke”.
Przyktadowe ,,tematyki” edycji

a. Mistrzostwa Swiata 2018;

b. Liga Mistrzow;

c. Liga Europy;

d. Mistrzostwa Europy;

e. Rozgrywki klubowe od 4,5 gwiazdek wzwyz;



f. Rozgrywki klubowe Sredniakdéw (od trzech do czterech gwiazdek);
g. Rozgrywki klubowe druzyn mniej znanych (ponize] ftrzech
gwiazdek).
Przed kazdg edycjg Organizatorzy podadzg doktadng tematyke
turnieju. Kazdy uczestnik bedzie miat obowigzek podczas rekrutacji do
turnieju podac klub (lub reprezentacje) zgodny z tematykqg danej edycji,
ktorym bedzie grat podczas turnieju.
Zabronione jest uzywanie Druzyn Swiatowej XI, Klasycznej XI, Adidas All
Stars.
Jakiekolwiek przerwy w meczu sqg dozwolone woéwczas, gdy gracz
znajduje sie przy pitce i jest na WLASNEJ potowie.
Kazdy z graczy ma obowigzek korzystac z konfrolerow dostarczonych
przez Organizatoréw turnieju. W przypadku braku kontrolerow ze strony
Organizatoréw kazdy gracz moze korzystac z wtasnych kontrolerow.

§5

Rekrutacja:

1.

2.
3.

Rekrutacja odbywa sie poprzez wypetnienie formularza znajdujgcego sie
na stronie: http://prezes-team.opx.pl/recruitment fifa cup.php.
Podczas rekrutacii respektowana jest zasada ,,kto pierwszy ten lepszy”.
Organizatorzy turnieju (Prezes oraz Wiceprezes PrezesTeam) oraz
Gospodarz Miejsca majg zapewniony udziat w furnieju po wczesniejszym
wyrazeniu checi gry w danej edycii.

Podczas wypetniania formularza zgtoszeniowego nalezy podac
wybrany zespot, ktérym dana osoba chciataby zagrac w turnieju. Zespot
musi by¢ zgodny z tematykg edycji.

Organizatorzy turnieju raz majg pierwszenstwo w wyborze zespotu,
a w innej edycji wybierajqg jako ostatni (na zmiane co edycje).

§6

Ustawienia gry:

o~k

o N

Ustawienia gry powinny by¢ takie same podczas kazdego meczu.
Dtugosc potowy: 5 minut.

Szybkos¢ gry: Normalna.

Pogoda: Preferowana bezdeszczowa i bezéniezna.

Pora dnia: Dowolna.

Stadion: przypisany do gospodarza meczu. W Finale stadion wybrany
przez Organizatordw turnieju.

Kontuzje: Wtgczone.

Spalone: Wtgczone.
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9. Kartki: Wtgczone.

10.Zagrania rekq: Wtgczone (bez karnych).

11.Liczba zmian: zalezna od domysinych ustawien w grze.

12.Liczba zawodnikdw na tawce rezerwowych: zalezna od domysinych
ustawien w grze.

13.Kamera: Telewizyjna 3 (preferowane ustawienia: wysokosc kamery 19,
zoom kamery 2). W przypadku niedostepnosci kamery w danej wersji gry,
O wyborze kamery zdecydujg Organizatorzy furnieju podczas
przygotowan formalnych. Ustawienia wysokosci oraz zoomu kamery
rowniez  mogqg zosta¢c zmodyfikowane przez  Organizatorow
w szczegolnych przypadkach.

14.Sterowanie: Preferowane jest domysine ustawione przez organizatorow.
Dopuszcza sie mozliwosE zmiany przyciskOdw sterowania przez zawodnika
pod kontrolg Organizatorow.

15.Ustawienia kontrolerow: Ustawienia podane przez Organizatorow
w Zatgczniku 1. do Regulaminu ,,Podstawowe ustawienia konfrolerow™.

16.Ustawienia obrony: Stary system obrony.

17.Kolorystyka strojow obu zespotdw nie moze byc¢ bardzo podobna.

18.Zmiana ustawien przez graczy jest zabroniona.

19.Organizatorzy furnieju zastrzegajg sobie prawo do zmiany ustawien gry
w szczegolnych przypadkach.

§7
Dziatania zabronione i kary:

1. Nastepujgce dziatania bedqg uznawane za niesportowq gre:

a. Celowe wytgczanie komputera lub telewizora/monitora;

b. Wtgczanie pauzy w grze w trakcie posiadania pitki przez rywala;

c. Gra na czas poprzez zbyt dtugie podawanie pitki w obronie oraz
do bramkarza na wtasnej potowie w celu utrzymania korzystnego
wyniku;

d. Oczywiste zezwolenie na wygranie meczu przez przeciwnika;

e. Przechodzenie przed monitorem/telewizorem podczas frwania
meczu, a szczegdlnie podczas wykonywania rzutu karnego przez
gracza;

f. Zaktdcanie rozgrywki w rézny niesportowy sposob;

g. Celowe zniszczenie kontrolerow i mienia dostarczanego przez
Organizatordow turnieju oraz mienia Gospodarza turnigju.

2. W przypadku wykrycia naruszenia jednego z podpunktéw (a - f)
punktu 1. paragrafu § 7, gracz, ktéry dopuscit sie wykroczenia moze
zosta¢ ukarany wedle uznania Organizatoréow turnieju poprzez:
ostrzezenie, przegranqg przez walkower, ujemne punkty lub
dyskwalifikacje z turnieju.
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. W przypadku ztamania podpunktu g punktu 1. paragrafu § 7,

Organizatorzy turnieju mogg obcigzy¢ kosztami osobe, ktéra dopuscita
sie celowego uszkodzenia mienia.

Za niedopuszczalne zachowanie uwaza sie takze obrazanie podczas
turnieju innych zawodnikow oraz Organizatoréw turnieju w kazdy mozliwy
sposodb. Takie zachowanie karane jest natychmiastowym wykluczeniem
z rozgrywek oraz zakazem uczestnictwa w kolejnych edycjach az do
odwotania.

Podczas trwania rozgrywek Organizatorzy turnieju mogg okreslic inne
dziatania okreslajgce niesportowq gre.

Ostateczng decyzje w kazdej sprawie podejmujg Organizatorzy turnieju.
Za ztamanie regulaminu grozi dyskwalifikacja z turnieju, otrzymanie
ujemnych punktow lub przegrana meczu walkowerem.

§8

Nagrody:

. Iwyciezca turnieju otrzymuje ztoty medal oraz czekolade.

Osoba, ktéra zajmie drugie miejsce w turnieju otrzymuje srebrny medal
oraz wafelek ,Princessa Longa”.

Zawodnik, ktory uplasuje sie na trzecim miejscu otrzymuje brqgzowy medal
oraz wafelek , Tastino ROGER”.

Nagrody bedq uroczyscie wreczane od razu po zakonczeniu turnieju.
Podczas wreczania nagréd odegrany zostanie hymn Stowarzyszenia
PrezesTeam.

§9

Postanowienia koncowe:

1.

Organizatorzy turnieju zastrzegajg sobie prawo do dokonywania zmian
w regulaminie. W takim przypadku odpowiednia informacja zostanie
podana przed rozpoczeciem danej edycji turnieju.
W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowac sie do decyzji
Organizatoréw turnieju oraz obowigzujgcego Statutu PrezesTeam
i Imperium Radzynskiego.
Turniej PrezesTeam F.ILF.A. Cup nie jest powigzany ani sponsorowany
przez Electronic Arts Inc. oraz jej licencjodawcow.
Podczas oficjalnych edyciji turnieju PrezesTeam F.I.F.A. Cup zabronione
jest spozywanie alkoholu. W szczegdlnych przypadkach (np. turnigj
potgczony z grilem) Organizatorzy mogqg zezwoli¢ na kulturalne
spozywanie alkoholu. Jednak taka decyzja musi zostal podjeta
odpowiednio wczesnie,.
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Zatqcznik 1
Podstawowe ustawienia kontrolerow

PODSTAWOWE USTAWIENIA KONTROLEROW

Trener FIFA Wyt. / Ukryj
Precyzyjne wykonczenie Wi,

Ikona przelgczenia obroncy WHt.

Wskaznik nastepnego zawod. WH.

Wspom. Blokowania podan Wt

Przetgczanie automatyczne Wysokie (i bezpanskie) pitki
Autom. Przel. (wspom. Ruch) Czesciowe
Kontrola tempa Wspomagana
Przetgcznik trybu rywalizacji Wyt.

Automat. wymysine podania Wi,

Automatyczne wybicia WHt.

Automatyczne strzaty Wt

Blokada adresata WHt.

Kontekstowy zwinny drybling WH.

Wspomagane gltowki WH.

Imiana prawym drgzkiem Zaleznie od pitkarza
Wspomaganie wybic Kierunkowe

Ikony przetgczania WHt.

Pomoc przy podawaniu Asysta

Wspom. Podan prostopadtych Asysta

Pomoc przy strzelaniu Asysta

Pomoc przy dosrodkowywaniu Czesciowa

Pomoc przy podaniu gérg Asysta

Wspom. Gra bramkarzem Czesciowa
Analogowy sprint WHt.

Obrona Stary system obrony
Blokada adresata podania P&Zno




